Memor'y IN malese

per la scuola primario

Le pagine seguenti riportano schede di circa 5 X 5 cm che possono essere
utilizzate con bambini delle scuole primarie per avvicinare la lingua inglese
attraverso il gioco.

Tutte le immagini sono state prese da Pinterest e non sono fatte da me.
Da usarsi esclusivamente per scopo didattico-educativo.

Come si gioca:

Stampare ogni pagina su carta spessa e in doppia copia.

Tagliare, con supervisione di un adulto, le figurine.

Mischiarle e disporle sul tavolo a faccia in giu.

Trovare le coppie facendo pronunciare al/lla bambino/a i nomi degli animali.

Note:

_ll gioco é pensato come “solitario” ma per giocare in gruppo ogni coppia di
carte uguali trovata vale 1 punto e il “gatto unicorno” vale 2 punti.
_Variazioni nel tempo: in base all’'eta e alle conoscenze del/la bambino/a si
possono aggiungere animali via via piu complessi.

Note per la stampa: Suggerisco di impostare la stampante su“ADATTA” cosi
da garantire che non tagli parti di tessere ed utilizzare al massimo ogni foglio.
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